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ТОР GAMES 


"Тор Сатеѕ” започва пътя си като 
рубрика в специализираното 
списание “Computer” през 1999 
голина. Постепенно увеличава 
обема си и през 1995 става 
самостоятелно приложение към 
списанието. 


Именно тук се кове българската 
гейм журналистика. Голяма част 
от авторите в "Тор Сатеѕ” 

в последствие съзлават и пишат 
в “РС Мапа” и “РС Club”. 


За целите на проекта "Лазарус", 
всеки брой е опакован с корица 


в съвременен стил. 


Приятно четене! 


Този брой е сканиран от ЗНігіки Кобий 


НОВИНИ 
Датата на премиерата на новата серия на „Междузвезани Войни“ наближава, а това, 
разбира се, означава и много игри на същата тематика. От LucasArts обявиха два проекта, 
които досега бяха държани В строга тайна. Първата игра ще е триизмерно приключение 
(стил Heretic І), В което играчът ще може да управлява не един, а цели четирима персонажи 
от филма. Светлинни мечове, бластери и Силата - Всичко това Ви е познато, нали? 
Втората игра също е вдъхновена от новия филм и пресъздава състезанието със 
свръхбързи наземни машини (pods), моменти от което можем да забележим В рекламния 
клип, който В момента Върви по българските кина. Игрите ще се появят на бял свят почти 
едновременно с филма - В края на месец май. Българските киномани ще трябва да чакат до 
септември, за да Видят „Невидимата заплаха", но поне геймърите ще имат своето 


те е. (ТС 
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След като жанрът на 30 екшъните беше ВзриВен със SIN и Half-Life, след месец-два 
ни очаква нов потенциален касоразбивач. Става дума за KINGPIN на американската 
фирма Хашх Entertainment. Както може да се очаква от такива шантави мозъци 
като тези на момчетата от Хах, отново ще станем свидетели на нещо 
уникално. Какво е то? Никола Икономов хвърля един любопитен предварителен 
поглед и споделя видяното. 


Тери Пратчет е един от най-успешните писатели на нашето Време, освен това е 
известен и с увлечението си по компютрите, така че е логично да се появяват заглавия, 
ВаъхноВени от неговите романи. DISCWORLD: NOIR е четвъртата разработка на тема 
„истории от СВета на диска". Ако не първата такава игра (която излиза още В началото 
на 80-те), то поне Втората и третата са известни на Всеки самоуважаващ се геймър. 
Повече за събитията, в тази необикновена страна ще Ви разкажат 
Боян Спасов и Георги Пенков. 


Когато Враговете му мислят за смъртта, си представят него. 
Когато хората го Видят, се сещат за смъртта. Движи се бавно. 
Може би защото смъртта настига Всеки - рано или късно. Може би 
защото е живял над век... Кейлеб! Потискаща среща! Затова, преди 
да се гмурнете 8 морето от кръв 8 триизмерния екшън BLOOD 2 на 
Monolith/GT Interactive, подгответе се с теста на Дойчин Дойчев. 


ОМІ на Bungie Software - В какво се крие чарьт на предстоящия екшън хибрид В стила на 
японските анимационни филми? 

DEER AVENGER на Simon&Schuster Interactive - пародия на ловна 
симулация, В която преследВаният е самият ловец! 

СГОЗЕ СОМВАТ 3 - повод за радост на любители на Военните 
стратегии, свързани с Втората световна война (Microsoft пусна 
третата част от тяхната поредица Close Combata - Тһе Russian Front) 


EXTREME G2 на Probe Епќегќаіптепі/Ассіаіт — суперскоростната футуристична състезателна 
игра Ехігете С за платформа Міпіепао 64 ще има не само продължение, но и Версия за РС! 
Silver на Infogrames - стилно екшън КРС, направено В духа на Ета! Fantasy МП, Вероятно един от 
изненадващите хитове на 1999 година! 

BRAVEHEART на Кеа Lemon Studios/Eidos Interactive - отново експлоатация на филмови заглавия? 
За Всички тези предстоящи или излезли наскоро игри има думата Никола Икономов. 


Произвопитеп: 


нНашкнк 


Епіегіаїптепі 


_ Разпространитеп: 
ІпіегРіау 


еб страница: 
шшш.каїгін.сот 


На пазара: 
през пропетта 


Преавай Теле | поглеп 


Спеп като жанрът на 50 екшъните беше взривен 
със SIN и Half-Life, спеа месец-ава ни очаква нов «ох 
потенииапен касоразбивач. Става пума за Кіпдріп (ем 
превоп „Важна персона“) на американската фирма" 
Найк Entertainment, която със сигурност познават 
много побре - в нейния арсенал се чиспят игрите: чер, 
Субегіа, невероятната мисия за диаке 2: Тпе “бац 
Reckoning и Redneck Rampage. Макар че поспепната--- 
изпезе почти еановременно със суперхита на ій 
Software — Quake, макар че беше направена с 
остаряпата графична система на 50 Realms — Build =- 
Engine, спореп мен тя беше и все оше ва 
най-забавният и оригинапен а 

преаставитеп на жанра въобше. 


top games 2 


В нея поемахте контропа нап братята пебипи Пеньра и Бъба, които трябваше па се справят с 
извънземна инванзия и па спасят своята пюбима и отпичена с първа награпа в конкурс... 
свиня Беси :-) Пействието се развиваше в Южните американски шати, къаето с много чувство за 


нумор и сипна ирония беше пресьзлалено ежеаневието на мапоцмните южняшки фермери и 
сепянаури (т.нар. Hillbillies). Пизайнът на всяко ниво в играта беше произвеление на изкуството, а 
майтапите бяка буквапно на всяка крачка - това вкпючва обсебените от извънземни 
провинциапни житепи, оръжията, среа които бяка арбапет, който изстрепва шашки пинамит (ипи 
кокошки), ипи пък сутиен на извънземна мапама, който стрепя като тежка картечнина и т.н. За 
разпика от аругите екшън игри, в Redneck Rampage нямаше аптечки за първа помош, а... Чиски!!! 
Спея пресушаването на еана бутипка от евтиния провинциапен бьрбьн ви се замайваше главата 
и екранът неконтропируемо започваше па се кпати, покато ефектът от апкокопното отравяне не 
преминеше ипи покато не успеекте па намерите някаква развапена консерва ипи мезе. 
Реппиките на отаепните противнипи, както и на Пеньра и Бъба бяка с характерен южняшки 
акцент и можека па разсмеят и най-гопемите сухари — само трябва па чуете как миризпивото, 
съсукрено старче казва: „l'm gonna дії ца boy”, ипи пък коментарите на Пеньра от сорта на „Blow 
пр real good”. Разбира се, не мога па не отбележа, че играта беше пъпна с безвкусипи, като 
например местата, в които се развиваше пействието като свинекпаници, птипеферми, 
канапизация, провинииаяни гралчета и T.H., но всичко това чупесно се вписваше в общата 
атмосфера на ВВ и беше неизменна част от чара и. Без копебание мога па заявя, че това със 
сигурност е най-майтапчийският 50 екшън и гопямо бе съжапението ми, че от Katrix не 
направиха истинско пропъпжение с нова графична система, а изкараха на пазара Redneck 
Rampage Rides Again, еано попъпнение с някопко забавни новости, на което пори не беше 
отпепено място в списанията, зашото Unreal беше изпязъп съвсем наскоро. 

Извинявайте, че се отпаєєнах така от настояшата игра на Найк Entertainment, но все оше не 
мога аа си простя, че не успях па преаставя Redneck Rampage на странипите на Тор Games, когато 
му беше времето, както и зарапи факта, че тази вепикопепна игра беше напъпно пренебрегната 
от родните геймъри. Межац аругото, чулесното ми впечатпение от ВВ е и причината па вярвам, че 
Kingpin ше се превърне в гопям кит и най-сетне ше разкрие истинския потенциал на тази фирма. 
Та, па говорим по съшество... 


ИСТОРИЯТА 


Накто може па се очаква от такива шантави мозъпи като тези на момчетата от Наїгія, отново ше 
станем свипетепи на нешо уникапно. И така, пействието се развива в управпявания от гангстери 
Чикаго през 38-те години, но не този, който познаваме от фипмите... Интересното в спучая е, че 
става въпрос за епно минало, което никога не е съшествувапо, за гана аптернативна реапност, 
която визира всичко от гпеаната точка на това какво би станапо, ако в тези години се е 
извършип невероятен технически прогрес на базата на материапи от епохата. 

С еана аума, няма компютри и биотекнопогии, но за сметка на това из грапа петят 
кепикопте-ри, а някои от бандите разпопагат със суперорьжия. Преаставете си 
мрачни апеи и епва-епва осветени упиши, бокпукчийски кофи, които спужат за 
камина на множеството безаомниши, пабиринти от тепени загражаения, изоставени 
скпапове и запуснати сграпи...Такава е атмосферата в Кіпдріп. Мрачна! 

Ретротекнопогична! От епна страна, се чувствате, като че пи 
- се намирате близо 78 години назад, а от аруга — че сте в 

някакъв много зповеш вариант на бъпешето. Помните пи 

фипма „Бразипия“ на Тери Гипиъм - в начапото му се 
споменава, че пействието се развива „някъпе в ка век“. 

Такава е ситцапията и в Kingpin. 

В резцатат се попучава еано наистина уникапно усешане, 

което припава на играта изключитепна инаивиацапност в 

сравнение с пругите познати 50 екшън заглавия. Постатъчно 

е па квърпите един поглеп на припожените към статията 
картинки и ше разберете за какво говоря. й 
Вакто вече споменах, грапът е управаяван от цпични банаи. 
Чепта ви е па си сформирате своя собствена и па се | 
утвьрамте в света на гангстерите. Изкачвайки се по стъпбата 
на успеха, несъмнено ше привпечете вниманието на Kingpin 
(важната кпечка, която е не някой пруг, а върковният 
мафиотски бос). В крайна сметка ше се напожи па му ~ 
пуснете един межау очите. Това, разбира се, не е самопепно, 
а е пропиктувано от жепанието на вашия герои па заеме 
своето място на „кръстник“, което ше му осигури контрол ная 
пепия престъпен свят. - 
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Съшо като SIN и Half-Life, новото отроче на Hatrix ше преппага 
интересна фабупа и множество възможности, които ше 
запържат за пъпго геймърите в режим Single Player. В начапото 
ше започнете приключенията си като най-обикновен пребен 
разбойник, за чието съшествуване вероятно знаят само 
близките му и някои особено усърани попицейски спужитепи. 
Тъй като все оше сте нишо и никакъв неизвестен упичен 
пакостник, няма па имате на разпопожение пори пистопет. 
Първата ви запача ше е па си набавите метапни боксове, с 
които бопро ше можете па трошите глави. Но ако искате аа 
бъпете Гопемия бос, ако искате па сте Kingpin, ше трябва поста 
па се потрупите, па съберете сговорна пружина, с която па сте 
в състояние па наритате всеки, който ви се изпречи на пътя по 
стъпбата към успека. 


ВИРТУЯПНИЯТ ГРАД 


В играта ше има обшо 24 нива, обепинени в 7 гопеми епизопа. 
Шипмови откъси ше съпътстват преминаването към всяка нова 
част от играта. Пействието се развива само в Чикаго, но 
повярвайте ми, простор за пеиствие няма па ви пипсва. 
Съзпатепите на Kingpin са се постарапи па направят един 
напъпно функционираш 30 грап във възможно най-мрьсната, 
ппашеша и изпъпнена с насипие обстановка, която можете па 
си преаставите. 

За па изгпежаа всичко максимапно реапистично, в него ше 
срешнете майки, пепа, упични купигани, наркомани и 
всевъзможни отрепки, самозванпи, тръгнапи па разпават 
правосъпие, проститутки, ченгета, феперапни агенти, 
пропавачи и много пруги. Някои от тях ше ви помагат, пруги 
първо ше стрепят, оставяйки въпросите за по-късно. За па си 
поасигурите гърба, няма па е зпе при първа възможност па 
наемете някопко гангстери, които ше участват наравно с вас по 
време на жестоките упични сбивания и престрепки. Нешото, 
което ше отпичава Kingpin от познатите ни посега заглавия, 


безспорно са множеството епементи на приключенска игра їор датез 4 
освен бързи рефпекси, ше са ви необколими остър ум и „зпатен 
език“, зашото от разговорите, които вопите с множеството МРС- 
та, ше зависи по-нататъшното развитие на пействието. Ше 
можете па говорите с кората по начин, който ви е угопен: папи 
ше ги фраснете, ипи ше се пържите пивипизовано зависи само 
от вас. Въобще чрез разговорите с разпични персонажи ше 
можете па си съзпавате както приятепи, така и смъртни врагове, 
което, разбира се, ше има отражение върху развоя на 
събитията. В това отношение е реяно па спомена, че гангстерите 
от вашата собствена банаа ше изпъпняват и най-извратените ви 
пришевки и заповепи (все пак не прекапявайте с очакванията :- 
). Освен всичко аруго ше се нужааете и от пиперски умения, за 
па можете па се утвъраите среп престъпността в Чикаго. 
Номуникирайки с вашите подчинени ипи с враговете ви, ше 
забепежите, че разговорите (за всеобша радост) ше са 
(пре)изпъпнени с безиеремонни упични репайки и псувни, от 
които ше пъка омраза и насипие. 

Освен вашата банаа, в някои мисии ше бъаете съпровожаани и 
от зповеш пес (това е първата 50 игра, в която на ваша страна 
има четириног кипър), който ше разкъсва опонентите ви за нупа 
време. В сравнение с него, Dogmeat от Fallout би трябвапо па 
изглежпа като безобиано MANKO кутрение. 

Тъй като в процеса на игра ше се нужааете от пари за 
закупуване на нови оръжия и аксесоари, ше можете па правите 
погроми нап скпапове, което ше ви осигури попъпнитепни 
субсипии. Като споменан оръжия, B Кіпдріп ше можете па 
изпопзвате освен метапните боксове, сьшо така букапки, 
познатия от много аруги екшъни Tommy дип (стандартната за 
всички гангстери от 5й-те автоматична пушка мопеп Thomson), 
помпа (без която никоя уважаваша себе си екшън игра не може 
па съшествува), зааъпжитепното узи и някопко изкаючитепно 
мошни оръжия, за които всбе оше нямаме постатъчно 
панни.Освен па пупате, в Кіпдріп ше ви се напожи па решавате и 
множество загапки, които вкпючват събиране на упики, 
изпопзване на разпични преамети и т.н. Понякога ше попучавате 
поръчения и мисии от по-висшестояши мафиоти, като за 
успешното изпъпнение на всяка от тяк ше попучавате 
множество изгопи (най-вече финансови). В някои от нивата 
играешият ше може па управпява превозни среаства като 
например жирокоптер (който е глепап постапокапиптични фипми 
от сорта на „Пупия Макс 2“ и „Бягство от Еп Ей“, ше се сети за 
какво става аума). 


Няма па е зпе па свиете някой и пруг мотор ипи пък 


копа, за па се приавижвате из упиците на Чикаго по- 
бързо ипи пък в краен спучай па изпопзвате впака, за 
па постигнете по опрелепени участъци от града. Най-за- 
бавното обаче е възможността па изпопзвате jet- 
packs... само си прелставете - най-гопемият кошмар на 
всяко нормапно общество - петяши гангстери. Всички 
ажунажурии ше можете па купувате от побре организи- 
рана мрежа от магазини, къпето ше можете па намери- 
те всичко - от старо жепязо по най-скъпите пушкапа. 
Известният копивцаски актьор Пенис Шарина, който е 
натрупап поста опит с ропи на гангстери (например ро- 
пята му на свирепия мафиотски бос Пжими Серано в 
“Среаношен бяг”), ше озвучава главния герой. 
Стигнахме и по най-важното - системата (engine) на 
Kingpin. В играта е изпопзвана модифипирана версия на 
аке 2 engine, тъй като от На | к вече много побре 
знават възможностите (спеа като направика мисията 
The Reckoning). Много геймъри запават въпроса, зашо 
не е изпопзвана системата на Unreal ипи нешо попобно, 
но ако вилите готовия резцатат от усипията на програ- 
мистите и аизайнерите, ше разберете, че това е ипеап- 
ната ппатформа за играта. Спепиапистите от Наїгіх са 
успепи па побавят изкаючитепно много ефекти към CNC- 
темата на диаке 2 и първите ми впечатпения са, че иг- 
рата изгпежаа значитепно по-аобре и от SIN, и от Half- 
те, които попзват сьшата ппатформа. В това отноше- 
ние ше цитирам еана реппика на гпавния рограмист на 
Kingpin - Apio Марккам: Ше вилите всичко, което очак-. 7 
вате от такава игра, и много повече. " 

В тази усъвър-ш вана версия на Quake П engine 
всичко е напра- я - 
вено с цеп па се 
пресъзпапе въз 
можно най-реа- 
пистично мрач- 
ната атмосфера 
на управпявания 
от гангстери Чи- 
каго. Мъгпа, 
прозрачни текс- 
тури, 52-битови 
иветове, envi- 
ronment mapping 
(за хрома-ефек- 
ти), реапистичен 
огън (за разпика 
от пругите игри, | 
къпето е жапък 
20-8ргіїе) и ny- 
шек. Програмистите от Наїгіх също така са съзпапи и 
нов формат, наречен .тах, който позвопява разпепени- 
ето на всяко тяпо в играта на 15 части, паюс попъпни- 
тепни зони за оръжия, шапки, куфарчета и тям попоб- 
ни. Това ше ви позвопи па се прицепвате в точно опре- 
пепени части на тапото и най-сетне па випите резуптата 
от раната. И в пруги игри (например SiN) е изпопзвана 
попобна текнопогия, но не в степента, в която ше ста- 
нем свипетепи в К порт. Така например, ако някой про- 
тивник бъпе упучен в крака, той ше започне па купука 
наокопо. По-нататъшни поражения върку краката ше го 
извааят от строя, но докато сърцето му бие, пошавепът 
все оше ше може па стрепя по вас и па ви пръсне мо- 
зъка. 


ИЗНУСТВЕНИЯТ ИНТЕПЕНТ (ВІ) 


Противниците ви, както и вашите собствени кора, раз- 
попагат с изкуствен интепект (ВІ) на базата на неврон- 
ни мрежи и се пържат като истински кора (съзпатепите 
на играта са вграпипи почти всички тактики, които из- 
попзват геймърите в режим MultiPlayer), като всеки МРС 
в играта ше има инпивипуапни характеристики: някои от 
виртуапните гангстери ше бъпат снизноаитепни ипи OT- 
мъститепни, аруги пък ше бъпат настроени за геройст- 
ва, а както и в нормапния живот, ше е пъпно със страх- 
пивци. иперите на всяка банла ше коораинират пействи- 
ята на гопеми групи от кора и за разпика от пруги игри, 
чпеновете на всяка група ше работят 
като екип заепно, и няма па се стре- 
пят взаимно в гръб. 


_ НАСИПИЕТО 
: Cnopea Прю Марккам: ,Кіпдріп" е игра, 
- ваъяновена от ангстерските фипми на 


a безпроблемно па се потопите в гангстерския 
епос. 


Kingpin: Life of Crime е поепа по пътя, който 
е нужен за епна игра па стане суперхит: не- 
пинеен сюжет, възможността аа си съзаава- 
те собствена банла, аа псувате на воля, па 
убивате и мьчите враговете си по най-бру- 
тапния начин и не на поспеано място, па иг- 
раете с отрицатепен герой, чиято пеп нее 
спасението на света. За мен пично това е 
най-перспективното екшън загпавие, като 
изключим Вике Nukem Forever! 


Discworld: Noir 
Perfect Entertainment GT Interactive 


Ветинарий, градската стража, 

съставена от куцо и сакато — 
джуджета, троли, ефрейтор Нобс, 
зомбита и дори един сексапилен 
Върколак, както и Лютън - единствения 
частен детектив В СВета на диска 
(откъде ли му е хрумнало да си Вади 
хляба по такъв сложен начин, Вместо 
от най-близката кофа за боклук?). 
Разбира се, като частен детектив 
Лютън си има Всички нужни за целта 
атрибути - квадратна челюст, здрава 
тупалка, широкопола шапка и шлифер. 
За разлика от героите В предишните 
игри той не е измъкнат от някоя книга 
на Пратчет, а е измислен специално за 
Discworld: Noir. 

Играта е приключение (куест), 
създадно съгласно 
задължителните за 
Всички криминални филми 
и романи клишета и 
подправено с оригиналния 
хумор на Тери Пратчет. 
Сами можете да се 
досетите за началото - 
нашият герой е нает от 
фаталната жена Карлота 
Всеки, който е прочел поне аВе книги на Тери Пратчет, сее с цел да намери съпруга й. 
убедил, че от този автор може да се очаква абсолютно Тя, естестВено, лъже, 
Всичко (Въпреки ужасяващия преВод на български, същината както и Всяка друга от 
сигурно е достигнала до Всеки фен). И все пак идеята за посочения пол (посечете 
класическо криминале от пипа „Малтийския сокол", което да ми поне една жена от криминале, която 
се развива В атмосферата на псевдофентъзи света на да не конкурира овчарите от Всички 
Discworld, може да се окачестви като наистина шантава Възрасти по показател „изопачаване на 
(дори за един писател, който е поклонник на пародията). истината”). Лютьн се Впуска В 
Авторите обаче явно съвсем не се чувстват притеснени от > разследване и постепенно разкрива 
този факт и Вече ни подхвърлят изрезки от историята на много повече от това, за което го е 
играта и любопитни клюки за Тери Пратчет и участието му наела Карлота. 
В разработката. С две думи - криминале В стил 40-те, само От досега обявеното е ясно, че 
че В необичайната среда на Света на диска. И В крайна действието ще бъде представяно 
сметка защо не, след като В криминалетата обикноВено от гледната точка на трети човек 
участват лоши момчета, живеещи В лоши градове, а В (като В Tomb Raider). Авторите не 
цялата мултиВселена трудно ще намерите по-лош град от се страхуват от факта, че 


Анкх-Морпорк. тялото на Лютън не претендира 
И като стана дума за Анкх- да ес пропорции 90-60-90 (а може би 
а Морпорк, не може да не се спрем на беше 60-90-60), а напротив - 
неговите забележителности — залагат на походка от тип Клинт 


невидимия Университет, пълен с Истуд, както и на реалистичните 
психясали магьосници и един ефекти В играта (В края на 
й = библиотекар орангутан, краищата за изграждане на 
чащ Г управляващия титан на логико- атмосферата В криминалетата 
ра практическата мисъл - лора Важна роля играят именно дъждът 
: и мъглата :). 


Декорите ще бьдат предварително нарисувани и 
рендерирани, точно както 8 Grim Fandango, за да се 
избегне пренатоварването на системата (и като си 
помисли човек, че Всички тия работи ще Вървят дава 
пъти по-бързо, ако се напишат като хората за 005). 
Както ВъВ Всеки куест, така и В Discworld: Noir, 
главният герой Лютън ще събира предмети и ще 
говори с много други персонажи. АВторите ни 
уверяват, че няма да има нелогични и безсмислени 
моменти В играта и Всеки, който малко или много е 
свикнал с атмосферата на криминалетата, ще 
успее да я изиграе като хората. Невероятното е, че 
ни обещават 100 (сто) часа игрално Време (толкова ще са Ви 
необходими, за да минете цялата игра). Като имаме предвид, че 
обикновено за кцестоВете е нормално да се очакват не повече от 20 
часа, цифрата 100 без съмнение звучи Внушително. Разбира се, 
авторите се застраховат - ако сте много добър детектив, ще се 
справите и по-бързо. Това само може да радва почитателите на Тери 
Пратчет - подобни игри никога не стават досадни - колкото е по-дълго 
Времето за изиграване на играта, толкова пдобре, а като се има 
предвид и сюжетът, Discworld: Noir се очертава да бъде едно от 
големите заглавия на последната година от Второто хилядолетие. 


Автор на музиката е Пол Виър, който е к. 
лектор 8 Лондонския колеж за музика и трака i r i 
медии. По неговите думи В играта ще има Кои а Тери П ратчет 
А изпари лечсоцдие, копто Тери Пратчет единодушно се определя от читатели и 
създават напрежение и са характерни за критици като най-добрия съвременен английски писател. 
жанра „криминале“. ОсВен това малко джаз, Неговата 23-та новела за СВета на диска „Сагре Јидшит" 
о ТТИ Тее аа е ПИВІ ето АЕ ГОЛИ Вече е излязла от печат и се продава на Запад, а той вече 
ае аа И РЕАЛ С ГОЛЯМ АШ работи по следващата - „The Fifth Elephant“. ОсВен книгите 
А ако Все още не сте чували името Тери за СВета на диска, той е написал и трилогията за 
ИРЕ АИИ номите, и една друга серия, В центъра на която е 
„Славейков“ (респективно до най-близката хлапакът Джони („Джони и Умрелите", „Само ти можеш да 


спасиш с г. і : 
книжарница) и да грабнете каквото сварите Вета" и „Джони и Бомбата" Вече излязоха у нас) 

ЕдинстВеното заглавие, което е малко по-различно, е 
от този автор. Ако докопате нещо 8 


5 писано В съавторство с Нейл Геймьн и се нарича „Соод 
оригинал (на английски), а не българската Omens“ („Добри поличби“). Интересното е и че самият Тери 
кавър-Версия, още по-добре. Пратчет се развива като писател и жизнерадостната 

Всеки би се съгласил, че предишните две пародия от първите му книги постепенно преминава 8 
игри за Discworld бяха изключителен успех и черен хумор и философски занасяния. В такъв стил ще 
доказателство за това са торбите с писма, бъде и най-новата му игра Discworld: Noir. 


които Тери Пратчет получава Всеки ден. Интересното е, че той 
почти суеверно отгоВаря на Всяко писмо. За тези, които са си 
помислили, че Тери Пратчет просто пише сценария, без да 
разбира нищо от компютри, ще споменем, че той се занимава с 
„щайги" още от Времето, когато големите „професори" по 
информатика В България са били на етапа на логаритмичните 
линийки. Самият Тери Пратчет си спомня, че първият 
„компютър", който си е купил, е бил Sinclair 2Х81 „с гумени 
клавиши и квадратчета, които се шматкат по екрана". 
Неговото увлечение по компютърните игри ясно си личи В 
книгата „Само ти можеш да спасиш сВета", която е посветена 
на Всички геймъри. 


top games 7 


Blood 2 


Monolith/GT Interactive 


Графика9 

Звук 9 

Музика 8 

Оригиналност 5 
Удоволствие 8 
Сложност поносима 


їор датез 8 


ДОЙЧИН ДОЙЧЕВ 


Когато се чудех как да започна тази статия, си мислех, че 
началото трябва да е като атмосферата на цялата игра. 
Потискащо, Всяващо страх и определено мрачно. Нещо от типа 
на: Разстила се бавно като мъгла, но не е тъмнина. Тъмнината е 
просто отсъствие на светлина, а това е абсолютният й 
антипод, който поглъща Всеки лъч наоколо. Къде отива тя? 
Никой не знае. В центъра й се мержелее фигура. Определено на 
мъж. Омраза струч от него. Мъж, отдал живота си на 
убиването и преВърнал се В негов синоним. Когато Враговете му 
мислят за смъртта, него си представят. Когато хората го 
Виаят, се сещат за смъртта. ДВижи се бавно. Може би защото 
смъртта настига Всеки. Рано или късно. Може би защото е 
живял над Век. Кейлеб... 

Става, нали? Преди обаче да запретнем ръкави, да наточим 
сатъра и да се гмурнем 8 морето от кръв, обстоятелствата ни 
налагат да направим едно „лирично отклонение“ (за отънелите 
ни финанси то си е направо трагично, но какво да се прави, като 
не е прието да се използват груби изрази). Най-споменаваната 
дума напоследък В компютърните игри е ЗО ускорител. И за 
тази игра, освен ако не сте фен на някакъв зрителен мазохизъм, 
ще се наложи да се сдобиете с такъв. Само така ще можете да 
се насладите напълно на Възможностите на новата машина на 
играта. Да, нова. Изглежаа, че момчетата от Monolith са едни 
от малкото, които не се борят със зъби и нокти за лиценз на 
Всепризнатите машини на Quake и Unreal. И са много прави, 
защото тяхната LithTech Engine е ако не по-добра, то поне равна 
на посочените. Динамична светлина, сенки В реално Време, 
прозрачна Вода и изобщо почти Всичко, което може да се иска 
от една машина. 

Изминало е доста Време оп смъртта на главния жрец на 
Кабал, Мрачния бог. Сектата му е много сериозно засегната. Но 
не е унищожена. Лека-полека на сцената излиза нов Водач — 
Гидиън, а с подкрепата на международния концерн Сараїсо 
култът преживява нов разцвет. И тогава се появява Кейлеб, 
който е успял да извика обратно от света на мъртвите трима 
Избрани и с тяхна помощ започва да прави това, за което се е 
готВил толкова дълго Време и В което е най-добър - да убива. 

Започвате играта с избор на трудност (Genocide, Homicide и 
Suicide) и на роля: 

- Кейлеб е добра комбинация от скорост и сила. 
- Офелия е по-бърза и по-безшумна. 

- Измаил притежава огромна магическа мощ. 

- Габриела е просто ходещо оръдие. 

Добре обмислете избора си. Да приемете персонажа си с 
Всичките му добри и лоши страни, да се грижите за него и В 
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Още от самото начало ще разберете какво имах предвид, 
когато говорех за графичната система и мизерията на Quake. 
сяка крачка радват сърцето на хорор 
маниака. Отблясъците на оръжията, облаците, обгорените 
след красива експлозия стени, съчетани с напрегната 
атмосфера на смъртна опасност. Освен това Blood 2 е доста 
по-интерактивна от gpueume й подобни. При условие, че за 
ност Вземем „Какво-друго-освен- 
гадините-може-да-изпотрошим". Можете спокойно да се 
отдадете на разрушителни страсти, защото покрай цялата 


сектантска измет го отнасят и Варели сандъци, маси столове, 


Вентилатори, стъкла и какво ли 
още не. 


Колкото до разговорите с МРС 
(персонажи, които не помагат 
много на играча, но не му и 
пречат), може и да е имало 
такива, но за хора като мен, 
които работят на принципа 
„Първо стрелям, после питам”, 
диалогьт с някои от тях се 
изчерпваше само с 
подхвърлянето на някой лаф оп 
рода на „Смъртта е 
единстВеното лекарство за глупците”, и то едва 
що: като съм му теглил куршума. 

ато стана дума за куршуми, не бива да 
забравяме, че 8 и триизмерен екшън от този 
роз едно от най- 

играта ще можете да намерите над 2 
смъртоносни играчки, но тук е внесена една 
новост - ще можете да носите със себе си само 
десет от тях. Като започнем от стандартната 
„Берета", минем през снайпер, микровълново 
пушкало и стигнем чак до магическите Мооаоо 
Doll, Life Leech и The Orb. Когато Вече носите 
десет оръжия, а сте харесали нещо ново u no- 
смъртоносно, можете да изхвърлите някое старо 
оръжие. Всяко оръжие притежава алтернативен 
начин на стрелба. Но Вземете ли си по едно 
пушкало за Всяка ръка, изчезва алтернативният 
начин на стрелба. Така или иначе, с толкова 
Внушителна огнева мощ, каквато Ви предлагат 
Death Вау или ТУМ-Х59 Tesla Cannon, няма да се 
чувствате неловко срещу цялата паплач, която 
Гидиьн изпраща насреща Ви. Която, първо, никак 
не е малка и Второ, е доста навита да Ви свети 
маслото. Като започнем още от фанатизираните 
поклонници, които съвсем не са мьршави брадати 
сатанисти, а са си нормални хора с костюми, 
Вратовръзки и пистолети. По сила ги следват 
спецотрядите на Сабаісо, представени от съвсем 
не безобидни командоси с истински пушки. А 
когато продължите нататък В играта, ще се 
запознаете и с изроди като Шикари (Shikari — 
индийски ловец) и Зельт (Zealot - членоВе на 
екстремистка еврейска секта, който са се 
противопоставяли на римското Владичество В 

алестина). Но кошмарите Ви ще станат истина, 
когато се запознаете с трите Вида 
Дрьдж (Drudge - човек, най-често 
слуга, който извършва монотонна, 
и работа): Soul Drudge, Drudge 

ord и смьртоносния Drudge Priest. 
За Kanak Ha Всичко 8 края на всяка 
от четирите части ще се 
изправяте срещу съответния бос. А 
В самият край на играта (сиреч на 
четвъртата част ) ще имате 
честта да излезете на двубой със 
Злата сила. 


ажните места заема арсеналът. 


Разбира се, цялата тази 
порция от кръв, страх и 
куршуми не би била същата 
без пепо ящата музика и 
звукови фен Трябва да 
признаєм, че по отношение 
на музиката играта малко 
отстъпва на конкурен-цията 
- само пет мотива, главно 
григориански напеви, но 
добре, че поне 

; се сменят В 
сьответствие с динамиката 
на играта. Но пък звуците са 
отлични. Огромно 
разнообразие; различ-ните 
персонажи издават различ- 
ни звукове, които заглъхват 
с отдалечаването им от Вас. 

Сами се досещате, че при 
наличието на толкоВа богат 
избор от оръжия, кое от кое 
по-смъртоносно, играта В |. 
perum Multiplayer е доста интересна. 

onolith дори са му дали подходящо име - 
Воодта!сп. Преди да изберете оръжие, 
можете да пренастроите четири основни 
характеристики на Вашия персонаж. Това е 
новост, която, поне според мен, е доста 
полезна (няма я позор-ната 
смърт, докато се опитВате да 
се доберете до пушката 6 
Doom 2, а пък и не знаете ис 
какво разполага врагът). Освен 
амуни-циите и бронята из 
нивата ще намирате и други 
екстри като бинокъл и разни 
придобивки (power-ups). 

За финал да споменем и за 
негативните страни на Blood 
2. Много често ми се случваше 
гилзи да увисват по стените, а 
разни чаркоВе от Враговете да 
остават Във Въздчха или да 
стърчат от къде ли не. Но това 
не е най-лошото. На Pentium Il с 
400 МН2 играта  зареждаше по около 
минута преди Всяко ново ниво. Но след 
ЕЕ ЕЕ като и човекът нее 
идеален, какво да кажем 
за най-Великото му 
достижение - 
компютърните игри... 
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Избраните (The Chosen) 


Сила 5 


Кейлеб 


Скорост 3 
Устойчивост 3 
Благодарение на жестоката cu Фокус 1 


природа Кейлеб се е превърнал В 
безпощадна машина за убиване. Сьчетава добрата 
скорост с голяма сила. Той е от типа хора, които 
първо стрелят, а после мислят, което му гарантира 
победа ВъВ Всяка битка. Познава голям брой оръжия 
и си Служи с тях по доста опасен за околните начин. 
Заради тези свои качества перо напредва В 
йерархията на Кабал. Целите В живота му са две - 
лидерското място В Кабал и любовта на Офелия и 
той няма да се спре пред нищо, за да ги постигне. 


Не е странно, че тази жена е 
успяла да намери място В сърцето на Кейлеб — 
студена и хитра, тя е почти негово копие. Тези, 
които имат нещастието да застанат на пътя й, 
имат неприятния навик да умират. Това, че не може 
да носи по-тежките оръжия, не означава, че е по- 
малко опасна. Когато на помощ й дойде снайперьт, 
никой не може да 0 се опре. 


г "Измаил œr 


Устойчивост 3 


Измаил е човек на малкото думи Фокус 5 
и добре свършената работа. Най- 

обре запознат с магията от цялата група. 

зползва я по доста смъртоносни и остроумни 
начини Върху своите противници. Ако неговият 
лишен от емоции хладен разум си има слабост, то 
това е и неговата сила - магията. Специалист 8 
тази област, той е почти некадьрен ВъВ Всички 
останали. 


Най-силна от четиримата, 
абриела е изучавала бойното изкуство от дете. 
ова, което си спомня от миналото си, е кръв, 
мраза и Война. В боя разчита на силата си, с която 
админава дори и Кейлеб. Заради бронята и тежките 
ръжия, които носи, е доста бавна, но за сметка на 
това действа като танк - когато мине през някого, 
става само кърваво петно. 


Гор games 


Предварителен поглед 
НИКОЛА ИКОНОМОВ 


от Випа мога 
ga „грабят и други пери осве 30 фе тъзи 


гарант за пазарен успех – - достатъчно е 9 
разчуе, че някой прави продукт В стила на _ 
японските анимационни филми (г знати като 
Manga) и Веднага се намират тълпи оп 
ценители на източния стил (между ко 
начело). В този бомбастичен екшън Ви 
ролята на красивата полиц; 

части Коноко, като целта £ 


изключително сложен 3D с 
трябва да споменем, че п 


_ новата с отВорени oa 

_ Чарьт на Оп! се крие В това, че за ра 
подобни екшън игри, тя не е т 
предлага богати Възможности 
изява. Така например, ако не исн 

по стълбите В някоя сграда, ще 

Възможността да се изк 

оттам да напълните с. 

етаж. Ако пък се нуждаете: ързо m укри 
Винаги може да използвате за целт сер зни 
шахти, скачайки В тях сред сви 
(спомнете си Никита). Ви 
свьршат мунициите по Време на бой; п 


ала Джеки Чан за Водене на 
о си. В Оп! съотнош 


покрай. някой гадняр, да го с 
| колената, да му избиете 

- счупите Врата. Противн 
разполагат с доста Висо UG: 

интелект (mo3u път колкото. тайн 
температура), което ще 81 
непрекъснато да си създавате 

използвате сивите си клетки 

_ от тях ще Ви препречва 
целта разни кашони и Варел 
укритие зад ъгли, части от интер 
дВижеши се обекти. Ако п y8 і 
са недостатъчни, проти ime 
подкреписния С M 


| защитата, ыы u 
_ съвършен u по отношение H 


а ОИ а 


на Врага: опонентите Ви ще комуникират помежау си, ще 
координират групови атаки и ще Ви преследват навсякъае из 
нивото. Нещото, което обаче най-много ме Впечатли от 
предварителната информация, дадена от Bungie, е, че по 
Време на схватки Коноко ще може да използва Всевъзможни 
предмети от заобикалящата я обстановка. Така например ще 
можете да катурнете някой стол на колелца по стълбите и 
така да забавите преследвачите си или пък, ако изритате 
някой Вече повален противник изключително силно, той ще 
политне назад и примерно ще се сгромоляса Върху цяла 
камара щайги, които ще се разпилеят след удара. Трябва да 
спомена и факта, че В повечето случаи ще имате две 
Възможности за действие: да се промъквате тихо и 
безшумно или да нахлувате навсякъде като танк с два 
извадени пищова и много лошо настроение (тип Мръсния 
Хари). Управлението на главната героиня ще бъде много 
интуитивно, но и ще Ви предлага много повече Възможности 
за движение 8 сравнение с Tomb Raider например. Авторите 
на играта обещават невероятни светлинни ефекти, които 
дори ще играят известна роля В играта: така например при 
нощни мисии ще можете да се спотайвате В мрака и да 
нападате от засада, както и да се ориентирате по 
Вражеските фенери къде точно да насочите огъня си. 
Страхотната графика, както и пълната свобода на 
действие при изпълнение на отделните мисии са Все неща, 
които със сигурност ще помогнат на Оп! да се превърне 8 
суперхит, както и досегашните продукти на Bungie. 

Краят на соло мисиите В Оп! Всъщност е началото на 
истинския кеф, защото Всеки от Вас ще може след това да 
отиде В кварталния компютърен клуб и да си избере един от 
множеството герои В играта, с които да разпердушини 
приятелчетата си В невероятния Deathmatch Вариант на 
играта. Нещо уникално, което аз лично срещам за пърВи път 
В подобна игра, е и Възможността, ако изпитвате 
затруднение с някое ниво от единичната игра, В него да се 
Включи и Ваш познат, така че заедно да ступате лошите. 

В Оп! има изключително разнообразие на герои, Всеки оп 
които разполага с различни комбинации от поведение, 
Въоръжение и най-Важното: индивидуални движения за 
защита и атака. 

С течение на Времето се променя и развива Външният Вид 
на Коноко (нямам ни най-малка представа как, по-дяволите, 
ще става това :-), както и бойните й умения, което ще е 
необходимо ВъВ Все по-трудните мисии, които ще й бъдат 
Възлагани В процеса на игра. 


Оеег Ауепдег 
БАМБИ ОТВРЪЩА НА УДАРА 


ПРОИЗВОДИТЕЛ: Simon&Schuster 
Іпќегасііуе/Сепдапї Software 

ЖАНР: пародия на ловен 
симулатор 


Не, не бързайте да подминете тези редове. Тук не става Въпрос за поредната 
ловна симулация, а за нейна пародия... 
Никога не съм успявал да разбера напълно американците! Странен народ са те 
при положение, че Вече няколко месеца първите места В класациите им за 
компютърни игри са окупирани от лоВни симулатори! Да, дами и господа, ловни 
симулатори, не StarCraft, Quake 2 или Baldur's Gate, а идиотски, суперскучни ловни 
симулатори. Дали В кръвта на янките не се е обадил траперът, който е 
кръстосВал Америка преди столетия, дали скучният им, изпълнен с бюрокрация 
живот В метрополии като Лос Анжелес и Ню Йорк не ги е подтикнал поне за 
малко, поне пред екрана да избягат от Всичко и да се Върнат към корените си, 
към забравените от стотици години традиции и да се разтоварят, убивайки 
нещастни, нищо неподозиращи сърнички и елени? На тези Въпроси аз не мога да 
дам логичен отговор, но за мене само жалки страхливци могат да дебнат 
нещастната си (при това беззащитна) жертва с часове, притаили се зад някой 
храст и да натискат спусъка от разстояние. Хора, които могат да намират 
такава скучнотия за забавна, наистина би трябВало да Водят доста 
безинтересен живот. 


Има и още едно обяснение защо тези игри още при появяването си Веднага се изкачват на 
челните места В класациите — след случайния успех на Deer Hunter на американския бюргер 
явно са му били достатъчни колонките с изброените ТОП 10 най-продавани игри, за да го 
накарат да купува ли купува. А после се чудят защо цял свят им се присмива; първо направиха 
президента си за „две стотинки“, а сега бълВат ловни симулатори В промишлени количества. 
Megy аругото, просто от любопитство, се опитах да направя статистика за Всички 
Възможни ловни симулатори (които между другото се Водят за спортни игри), за да Видя 
докъде е достигнало човешкото безумие: „смелото журналистическо разследване“ ме отведе 
до шокиращи резултати - близо 30-ина ловни игри, коя от коя по-кретенска: то не бяха Оеег 
Hunter, Grizzly Hunter, 3D Hunting: Trophy Whitetail, Cabela's Ва Game Hunter, Trophy Buck, Duck 
Hunter, Bird Hunter, mo не беше чудо. Покрай цялата тая трагикомедия, обаче се появиха HAKOU 
предприемчиви софтуерни фирми, които решиха, че щом могат ga се натрупат толкова много 
пари от ловни игри, защо да не може да се изкара някой и друг долар и от техни пародии. 
Колкото и да е странно - не сгрешиха! Наскоро се появи CowHunter на Хка!, В която трябваше 
да „ловите“ крави, а джакпоптьт безспорно бе обран от Deer Avenger на Simon&Schuster 
Interactive, разпространявана от Cendant Software. В тази пародия страните се обръщат — 
ловецът се превръща В преследван, а жертвата 8 преследвач. Бамби най-сетне се осъзнава 
след години на мъчителни и безпощадни гонения, гордо Въздига глава и се Въоръжава 
подобаващо, за да отвърне на насилието с насилие. В средата на мерника се намира ловецът. А 
зад спусъка е не някой друг, а озверелият елен, който най-сетне получава шанса за 
справедлива мъст след столетия на безмилостен геноцид от страна на жадните за трофей 
ловци. За да се гарантира не само пролята кръв от страна на шишкавите лоВджии, но също 
така и голяма доза хумор, авторите на играта са ангажирали за написването на историята на 
играта Брайън МакКаан, който е продуцент на изпълненото със скечове woy на Конан О Браян. 
Ако някога Въобще сте Виждали поне един от проклетите ловни симулатори, сигурно си 
спомняте, че там ловците подмамваха елените със звука от специален рог. Е, В Deer Avenger 
елените прикоткВат ловците с... пръдня. Когато ловецът се покаже на открито, ще бъде 
безпощадно разстрелян от притаилият се зад някое дърво елен (нека най-сетне ловците да 
осъзнаят, какво значи „с твоя камък по собствената ти кратуна“). Разгневеното рогато 
животно ще преследва жертвите си из цялата гора и ще използва следи (например останки от 
бирени кутии), за да определи откъде са минали душманите. Към арсенала на отмъстителния 
горски обитател се числят автомат М16, прашка и базука, което е гарант, че ще се пролее 
много, ама наистина много ловажийска кръв! :-) 


CLOSES GO 
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Silver 
СТИЛНО ЕКШЬН RPG В ДУХА HA FINAL FANTASY VII 


ПРОИЗВОДИТЕЛ: Infogrames 
ЖАНР: ролева игра/смесица 
ОЧАКВА СЕ: април 


Още първите картинки, които Видях от тази невероятна смесица 
между екшън и ролева игра ме карат да мисля, че това ще е един от 
изненадващите хитове на 1999 година. Лошият магьосник Силвър е 
откраднал жената на Дейвид (ей, тия палавници нямат покой). 
Дейвид обаче Въобще не е съгласен с това положение и тръгва да се 
разправи с лошия за неговата нелюбезност, както и да спаси Джени. 
Играта е нелинейна и доста силно напомня на Ета! Fantasy МП. Тъй 
като тоВа заглавие успя да ме заинтригува изключително много, Ви 
обещаВам подробно представяне (ако, разбира се, излезе навреме) 
още 8 следващия брой на Тор Сатез. 


- ШОТЛАНДСКИ БОЙЦИ 


ПРОИЗВОДИТЕЛ: Red Lemon Studios/Eidos Interactive 
ЖАНР: Военна стратегия 
ОЧАКВА СЕ: края на лятото 


Експлоатацията на филмови заглавия е В апогея си и Всяка софтуерна 
фирма се стреми да се докопа до скъпоценните лицензи, които би трябвало 
значително да уВеличат продажбите. Случаят с настояща игра обаче е 
малко по-различен. Първоначално тя е била разработвана със заглавие 
Tartan Army от сВетоВно неизвестната фирма Red Lemon Studios и тъй 
като сюжетът й е много сходен с този на отличения с 5 Оскара през 1995 
година исторически филм „Смело сърце“, авторите й (или по-точно 
разпространителите от Eidos) са решили да се Възползват от лиценза, за 
да засилят допълнително интереса към тази многообещаваща игра. И 
така, Braveheart ни пренася В XIII Век, когато Мел Гибсън...ъъъ...имам 
предвид шотланаците се борят за свободата си срещу настъпващите В 
земите им английски Войски, предвождани от крал Едцаро І. Първата Ви 
задача е да обедините разпокъсаните от противоречия шотландски 
кланове, като ще трябва да използвате дипломация и дори насилие, ако се 
налага. В следващия етап на играта трябва се разправите с англичаните, 
като главната Ви цел е да ги изритате завинаги от острова. Вгауепеагі 
ума Всички характеристики на една стратегия В реално Време, 
Включително и боравенето с ресурси (разбира се, не по Време на битка), 
като Всичко е съобразено със средновековния сюжет и тогавашните 
Възможности. Това личи например при доста недодяланата дипломация 
(Включва опции като предателство, шпионаж и устройване на подла 
засада), не толкова големите схватки, В които бойците рядко надвишат 
3000 души, както и при способите за обсада на крепост. Играта не е 
линейна, което означава, че сами ще трябва да определите своята лична 
стратегия и да Водите Войната по Ваше усмотрение. Докато битките са В 
реално Време и Визцално напомнят на Myth, то изграждането на империята 
Ви (доста неподходящо определение за средновековна Шотландия, но какво 
да се прави) и икономическата част са на ходове. Картите В играта са с до 
32 км големина и с Видимост до 16 км. По пози начин Вражески крепости и 
армич могат да бъдат забелязани от голяма дистанция, което, разбира се, 
ще е от значение при изграждането на подходяща стратегия преди битка. 
При направата на терените са използвани сателитни снимки на 
Британския остров, за да изглежда Всичко Възможно най-реалистично. 

Но нека Все пак се Върнем към най-интересната част. И така, като 
предводител на един от 16-те големи шотландски клана от онова Време, 
ще си имате работа с още 200 клана и, разбира се, с лошите англичани. Ще 
можете да Влезете дори 8 ролята на Уилям Уолъс (BbB филма ролята му се 
изпълняваше от Мел Гибсън), като за целта ще трябва да изберете 
едноименния клан. Нищо не Ви пречи обаче да изберете и друг клан, който 
дори може да е Враждебно настроен към Уолъс. За да направят играта още 
по-интересна, създателите й са предвидили при Всяко ново стартиране на 
играта политическите отношения межаду клановете да са различни, което 
ще гарантира, че рядко ще се натъквате на сходни ситуации и играта 
няма да Ви омръзне бързо. В Braveheart ще има главнокомановащи на 
армиите, които ще разполагат с определени предимства и недостатъци и 
ще помагат при насочването на Войските през различните ландшафти, 
села и градове. В някои от тези персонажи ще разпознаете герои от филма 
като например ирландеца Стивън, който по мистериозни причини е добър 
боец и главнокомандващ, но слаб В дипломацията (който е гледал „Смело 
сърце“, знае, че пова Въобще не е Вярно), както и стария Кембъл, който е 
ненадминат лидер. Самите битки няма да бъдат чак толкова масови като В 
Shogun (очаквайте предварителен поглед В следващия брой на Тор Games), 
но Все пак мелетата ще са значително големи и В тях ще участват доста 
повече Войски, отколкото В познатите ни досега стратегии (например 
Myth). 

B играта ще има Hag 20 различни бойни единици, които ще Включват 
лъконосци, тежка кавалерия, както и Всевъзможни обсадни съоръжения 
(тарани, подвижни кули и т.н.). Ще трябва да използвате различни 
тактики и бойни формирования, за да имате шанс срещу Вражеската 
пасмина. В играта е предвидена и опцията Іпзіапі-Асіїоп, благодарение на 
която Веднага можете да се прехвърлите В разгара на някоя битка, без тя 
да има някаква конкретна сюжетна Връзка с историята В играта. Не са за 
пренебрегване и multiplayer опциите, за до 12 души, които ще Ви позволят 
да се сражавате срещу кланоВе на Ваши приятели или пък с обединени 
усилия да се опитате да наритате английската сган. 

Megy другото, носят се слухове, че В езерото Лох Нес е забелязано 
мистериозно гигантско създание. :-) 


